2024-1-4-10 Kompletni vyvoj animovaného filmu

Na svém zasedani v terminu 10.—11. dubna 2024 rozhodovala Rada SKFMG o podpofe na kompletni vyvoj
animovaneho filmu. Narozdil od nékolika pfedchozich let byla vyzva na kompletni vyvoj vyhlasena tentokrat
samostatné, vyroba bude pak vyhlasena ve vlastnim terminu. Na vyzvu byla vy&lenéna alokace ve vysi osm
miliond korun, pfiCemz se do vyzvy pfihlasilo 21 projektdl pozadujicich dohromady podporu dosahujici témeér 21
miliond korun. Z jednadvaceti projektt bylo devét celovecernich film(, coz samo o sobé znadi vétsi pozadavky na
vyvoj a lze pfedpokladat, ze v budoucnu také i na vyrobu animovaného filmu. S vyjimkou tfi celove€ernich projektt
§lo o filmy uréené détem i celé rodiné. Trend vypravét pravé détem byl pro celou vyzvu rozpoznatelny i v oblasti
vyvoje kratkometraznich snimkd. Kvalita podkladu u Zadosti byla z valné vétsiny spise ¢i vyloZzené nadpriimérna, z
hlediska pfipravenosti projektu Ci jejich kvality Ize také vnimat vyzvu jako silnou. 15 Zadosti bylo pozitivné
vyhodnoceno, vzhledem k vySi alokace ve vyzvé vSak nakonec pouze 10 z nich dosahlo pfimo na podporu.
Celkové tedy ziskala podporu na vyvoj témér polovina predloZenych projekt. Pouze Sest Zadosti bodové kleslo
pod hranici 70 bodu, ktera je nutna pro pfipadnou podporu.

6455/2024
Hausboot Production s.r.o.
Severka

Severka adaptuje stejnojmennou knihu Niny Spitalnikové, v niz se autorka zaméfila na Zenu, ktera uprchla ze
Severni Koreje, jejiz pfibéh se vSak postupné odkryva jako nepravdivy. Ambiciézni a sou¢asné ambivalentni latku
pod producentskym vedenim Vladimira Lhotaka pfevadi scenaristka Milada TéSitelova ve spolupraci s
dramaturgem Vojtéchem Maskem do podoby animovaného dokumentarniho filmu. Vytvarny zamér opirajici se
pfedevSim o kombinaci Cerné, Sedé, bilé a Cervené ma nejen osobitost, ale také intenzitu. Rada SFKMG ocenila
zejména velmi kvalitni producentskou explikaci a rozhodla se projekt podpofit v plné pozadované vysi.

6428/2024
MAUR film s.r.o.
O Dire z Trychtyie

Kratky snimek Davida Sukupa uréeny détem i dospélym se odehrava v mikrokosmu kuchyné. Projekt tézi svou
svébytnou poetiku do zna¢né miry ze scénafe Petra Stancika, oplyvajiciho specifickym humorem, fantazii i dobfe
napsanymi verSovanymi dialogy. Rada Statniho fondu kinematografie vnimala chystany film jako zabavny a
originalni, pozitivné hodnocena byla také producentska strategie v€etné uvah o potencialni distribuci, mensi
pochyby vzbudilo jen nastaveni koprodukce se Slovenskem. V Uhrnu se Rada rozhodla projekt podpofit, i kdyz s
ohledem na vysi alokace ve vyzvé a konkurenci ostatnich projektd ve snizené vysi.

6461/2024
Montowna s.r.o.
Bylo Nebylo

Pfedmétem této zadosti je celovecerni 3D animovany film Bylo nebylo, jehoZ producentem, scénaristou a
rezisérem je Jifi Sadek. Rodinny film s tématem vyrovnavani se s rozchodem rodicl, kde protagonistou je osmilety
Davidek, ktery se vyrovnava s faktem, ze se jeho rodi¢e rozvadéji. Film je koncipovan jako dobrodruzna fantasy,
ve které jsou Davidek i jeho rodina pohlceni deskovou hrou, kde se objevuje fada pohadkovych postav. Projekt
proSel béhem poslednich dvou let nékolika art laby a workshopy Anomalia Labs, producentska i distribu¢ni
strategie je relevantni k danému typu projektu. Tvirce se na pohadkovém pldorysu snazi vyrovnat se zcela
realistickym détskym traumatem soucasnosti. Rada ocenuje jak téma, tak i zpasob vypravéni a rozhodla se pro
podporu projektu v pIné vysi.
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6474/2024
nutprodukce, s.r.o.
onx/jim

Novy film onx/jim mladé ¢esko-ruské talentované autorky Darji Kashcheevy, uspésné jak doma, tak i v zahrani¢i,
rozviji ttma genderu, kterému se autorka ve svoji tvorbé ¢asto vénuje. Tentokrat téma rozviji na padorysu
dlouhometrazniho filmu a vytvaii budouci vidinu dystopického svéta, ve kterém totalitni praktiky znicCily veskeré
genderové rozdily. Rukopis Kascheevy je znat nejen ve volbé tématu, ale zejména ve vysoce kreativnich prvcich,
napadech a technikach, které se linou a hybou celkem napinavym scénafem. Radni diskutovali, Ze i pfes vy3e
zminéné se celkové vyznéni latky zatim nevyznacuje zvlastni originalitou a spéje k celkem ocekavatelnému konci.
Stejné tak ma Rada pochybnosti o postacujici naplni pro dlouhometrazni film. Rada po diskuzi rozhodla o pfidéleni
podpory v souladu s pfesvéd€enim, Ze toto rozhodnuti umozni dovyvinuti latky do plného potencialu.

6443/2024
Helium Film s.r.o.
Melodie neklidu

Vyvijeny dvacetiminutovy animovany VR projekt Ondfeje Moravce ma byt dokumentarnim portrétem koncertniho
pianisty lvana Moravce. Tématem je vnitfni nejistota Clovéka a tréma, pfiCemz zamérem je zprostiedkovani tohoto
prozitku v ramci virtualni reality. Radni se kriticky zamysleli a dikladné diskutovali jistou nesrovnalost mezi
producentskou explikaci zdlrazfiujici téma paralyzujici trémy a GZeji pojatého treatmentu, zabyvajiciho se vice
Zivotopisem pianisty a spiSe jinymi druhy vnitfnich nejistot. Rada nicméné ocenila inovativnost projektu, potencial
ztvarnéni latky a plsobivého zprostfedkovani prozitku, a to zvlasté s ohledem na pfedchozi mezinarodné Uspésny
projekt autora, Tmani. Uvitala zamér Sifeni budouciho dila mj. ve spolupraci s Narodnim ustavem dusevniho
zdravi, které se osvédcilo i u pfedchoziho titulu. Rada v diskusi dospéla k jednoznaénému rozhodnuti projekt
podpofit.

6468/2024
13ka s.r.o.
Ptak Ohnivak

Anna a Matéj Podskalsti pfichazeji s projektem celovecerniho filmu pro dospivajici. Pohadka o ptakovi
Ohnivakovi, ktera se v néjaké podobé vypravi v mnoha kulturach, ma kofeny v mytu o objevovani sebe sama a
autofi ji pojali jako coming of age story v Zanru fantasy inspirované stfedoevropskym folklorem a pohanskymi
ritudly. Jedna se o 2D kreslenou animaci evokujici rukodé&Iné kresby, ktera bude stfidat realisticky styl pro
zobrazeni véednodennosti a expresivni styl uréeny pro vyjadfeni emoci a zpodobnéni magického svéta. Clenové
Rady diskutovali o otazce, zda zvolena vytvarna stylizace, ktera se osvédcila v kratkém filmu této autorské dvojice,
bude odpovidat i celove€erni fantasy pro dospivajici, nicméné nakonec se rozhodla projekt podpofit v dalSim
VYVOji.

6480/2024

MAUR film s.r.o.

Pogo

Projekt kratkého filmu reZisérek a scenaristek Jany Svermové a Markéty Fulinové je uréen zejména pro détského
divaka. Rada ocefiuje zacileni projektu na détské divaky a pfizplsobeni vypravéni i vytvarna této cilové skupiné.
Obavy vytvafi zejména producentska koncepce projektu, ktera fika, zZe by tento projekt mél slouzit jako “pilot” k
celovecernimu filmu nebo serialu. To je patrné v tuto chvili zejména na scénafi, ktery plsobi neukoncené, coz
snizuje kvalitu celého projektu a ohroZuje popsanou distribu¢ni strategii. Rada se vSak rozhodla projekt podpofit
zejména s ohledem na dobré fungovani smérem k cilové skupiné, podpora vSak byla udélena ve snizené vysi.
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6436/2024
MAUR film s.r.o.
Knoflik

Autorka Lucie Sunkova, u které Rada ocerfiuje originalni vytvarny rukopis a prvni vyznamnéjsi uspéchy i na
tematikou. Vyjadfuje se metaforicky k problematice reflektujici sou¢asné celosvétové problémy a spolu s timto
zamérem voli 2D animaci a kombinované vytvarné techniky. Vzhledem k tomu, Ze projekt je producentsky zastitén
renomovanou spole¢nosti MAUR film, neméa Rada pochybnosti o Uspé&Sném vyvoji, nasledné realizaci i distribuci
projektu. S ohledem na vy$Si rozpoCet a omezenou alokaci v této vyzvé se Rada rozhodla pro podporu projektu ve
snizené vysi.

6476/2024

Frame Films s.r.o.

Machine Mountain

Kratky animovany film Terezie Unzeitigové pojednava ekologické téma negativnich dopadl lyzovani v dobé
globalniho oteplovani a je zamyslen primarné pro dospélé divaky. Radni ocenovali humornost scénare vnesenou
skrze dé&j a akci, dale vytvarné pojeti 2D digitalni ploSkovou animaci, pracujici se sypkymi a tekutymi materialy. Z
producentského hlediska je pozitivem vicezdrojové financovani projektu. Radni se kriticky vyjadrovali k jisté
tezovitosti scénare, zalibeni v jednotlivych motivech na ukor celkové promyslenosti sdéleni. Rada v diskusi
dospéla k rozhodnuti projekt podpofit. Podpora byla udélena ve snizené vySi s ohledem na celkovou alokaci a
konkurenci dal$ich projekt(.

6477/2024
MasterFilm, s.r.o.
The Mo(u)rning

Patricia Ortiz Martinez pfedlozila jiz potfeti Zzadost o podporu svého kratkého loutkového filmu, nyni jiz uréeného
pouze pro dospélé publikum. Film vyrabény technikou stop motion zobrazuje psychicky stav hrdinky, ktera se
potyka s odvracenou stranou vlastni dusSe a pokousi se vyrovnat s traumatickou zkuSenosti. Metaforicky boj s
vlastnim podvédomim v podobé monstra, s nimz je tfeba se konfrontovat, provazi vyrazna zvukova a hudebni
koncepce. Clenové Rady diskutovali nad zvolenym vytvarnym stylem - néktefi ¢lenové se domnivali, Ze ptsobi
prilis détsky, jini byli toho nazoru, ze jde o stylizaci moderni a popularni. Pozitivni hodnoceni projektu v§ak
pfevazilo a Rada se nakonec rozhodla projekt podpofit. Podpora byla udélena ve snizené vySi s ohledem na
celkovou alokaci a konkurenci dalSich projekta.
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